PARQUE DE LA CONFLUENCIA CULTURAL é

El proyecto entiende gue el borde ribereno no es el limite sino la
interfaz. un espacio de intercambio, transicion vy activacion. La
arguitectura no se impone sobre el paisaje, sino gue lo acompana, lo
interpreta v lo potencia. El parque, el complejo cultural, la estacion
fluvial y los recorridos pablicos se entrelazan en una estructura abierta,
democratica y resiliente, capaz de generar una integracion entre los
distintos programas y escalas de uso.

Para dicho parque urbano se propone el nombre de Parque de la
Confluencia Cultural, donde la confluencia no solo se da entre rios o
bordes, sino entre personas, saberes, practicas y lenguajes. Este
proyecto es, ante todo, un espacio de mestizaje cultural, de
activacion social y de construccion de identidad metropolitana
desde lo colectivo, lo publico y lo sustentable.

En este marco, el proyecto se estructura a partir de una serie de
objetivos que orientan tanto la estrategia territorial como las
decisiones arquitectonicas, paisgjisticas vy programaticas. Estos
objetivos buscan respander a las demandas del presente v anticipar las
transformaciones del futuro, proponiendo una infraestructura cultural

resiliente, accesible y activadora de nuevas formas de habitar el borde
urbano.

1- Integracion territorial y ambiental del borde ribereno del Parque de
la Cabecera, mediante una articulacion sensible con el paisaje del rio
Parana, priorizando la continuidad ecologica, la accesibilidad publica y el
contacto con la naturaleza.

2- (reacion de un complejo cultural metropolitano versatil vy
contemporaneo, capaz de albergar espectaculos de gran escala e
impulsar la produccion artistica regional a través de espacios de
formacion, experimentacion v difusion cultural.

3- Configuracion de una nueva centralidad urbana abierta y permeable,
que funcione como nodo de encuentro ciudadano, integrando usos
culturales, recreativos, educativos vy turisticas, con dinamicas activas
durante todo el diay a lo largo del ano.

4= |nnovacion tipologica mediante la concepcion de una sala de

espectaculos dual, con un escenario reversible interior/exterior que
permite tanto funciones formales como espectaculos abiertos,
ampliando la vocacion publica y democratizando el acceso a la cultura.

5- Diseno de un sistema paisajistico regenerativo, basado en especies
nativas y agrupaciones ecosistémicas (selva, pradera, pastizal y
humedales), que no solo refuerza la identidad del sitio sino que actla
como infraestructura ambiental.

6- Fomento de la movilidad sustentable v la conectividad fluvial, con la
incorporacion de una estacion fluvial integrada a los recorridos
peatonales y naturales, potenciando la relacion del pargue con la region
a través del transporte por agua.

7- Maximizacion de la flexibilidad programatica con una infraestructura
gue permite usos multiples, adaptabilidad escénica, interaccion con el
espacio publico y activacion constante del parque a través de
infraestructura cultural, educativa y gastronomica.

EDIFICIO PARA ESPECTACULQS PRINCIPALES (DUAL)

El edificio se ubica sobre la elevacion del parque gue da
lugar a los usos mixtos del programa unificando la masa
edilica y a su vez generando visuales al rio en las
elevaciones.

ESCUELA SUPERIOR DE ARTES Y PRODUCCION CULTURAL
La escuela se anexa el edificio de espectaculos, no solo
para aprovechar sus instalaciones sino tambien para
unifcar el volumen edificado.
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PARQUE ACTIVO CON EQUIPAMIENTO DEPORTIVO

El parque activo ubica el equipamiento departivo como eje
de su desarrollo. Canchas de Basquet/Futbol, skate park,
calistenia, y otros posibles usos se desarrallan alo largo del
recorrido.
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PARQUE DE LA CONFLUENCIA CULTURAL é

El proyecto incorpora un bioparque como pieza de
transicion entre lo urbano v lo natural, construyendo una
continuidad paisajistica que inicia en los bordes del tejido
barrial y se extiende hacia el recorrido ribererio. Este
sistema articula vegetacion nativa, infraestructura verde y
senderos interpretativos, funcionando como espacio de
sensibilizacion ambiental y de reconfiguracion ecologica del
borde.

En paralelo, el Parque Activo organiza su desarrollo en
torno a una secuencia de equipamientas departivos de uso
libre, incluyendo canchas de basquet, futbol, skatepark,
calistenia vy areas de entrenamiento. Estos espacios se
disponen estratégicamente a lo largo del recorrido,
promaviendo la apropiacion cotidiana, el encuentro
intergeneracional y el acceso al deporte como derecho en el
espacio publica.
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CENTRO PERFORMATIVO DE LA CONFLUENCIA

El edificio de espectaculos se organiza en torno a un
escenario de apertura dual, con capacidad de funcionar
tanto hacia el interior (sala principal de 5.000 personas)
coma hacia el exterior (anfiteatro natural abierto al parque).
Este recurso permite ampliar el rango de actividades,
reducir costos operativos y demacratizar el acceso a los
eventos. Un acceso de abastecimiento lateral tambien
facilita la logistica de transparte y abastecimiento del
escenario.

La plaza principal destinada a eventos masivos esta
concebida no solo como una gran explanada funcional, sino
como un dispositivo urbano activo y adaptable. En su
configuracion cotidiana, se estructura mediante una serie
de micro-escenarios performativos —plataformas,
graderias informales, puntos de sonido o iluminacion—
gque permiten usos mdaltiples, como presentaciones
espontaneas, talleres abiertos, instalaciones artisticas o
actividades comunitarias. Esto garantiza que el espacio
mantenga su vitalidad mas alla de los grandes eventos,
promoviendo la apropiacion ciudadana continua y una
diversidad de escalas culturales.
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Nombre Sauce criollo
Nombre cientifico Salix humboldtiana

Nombre Coronillo

Nombre cientifico Scutia buxifolia

Nombre Ceibo
Nombre cientifico Erythrina crista-galli

Nombre Tala
Nombre cientifico Celtis ehrenbergiana

Altura aprox. (m) 4

Altura aprox. (m) 10
Funcion ecolégica Sombra, regulacion hidrica

Altura aprox. (m) 8
Funcién ecolégica Floracion atractiva, simbdlica

Altura aprox. (m) 6
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PROPUESTA PAISAJISTICA

La propuesta paisajistica del parque se estructura en tres
unidades vegetales principales: pastizales nativos, zonas
de transicion con césped de pradera vy areas de selva en
galeria, recreando ecosistemas propios del borde del rio
Parana. Se incorporan especies autoctonas de bajo
mantenimiento, con funciones ecologicas especificas como
la fijacion de suelos, atraccion de polinizadores y control de
erosion. En el borde ribereno se plantea un sistema de
vegetacion de humedal con especies adaptadas a la
remediacion natural, garantizando sustentabilidad v
resiliencia frente a crecidas. El arbolado combina
ejemplares representativos del paisaje rioplatense con una
composicion abierta, que favorece visuales, sombra vy
confort ambiental en recorridos v areas de estancia.

Nombre Molle
Nombre cientifico Schinus longifolius

Altura aprox. (m) 6
Funcion ecologica Resistenciay sombra

MIRADOR

e SECTOR HIBRIDO
(\jo_‘{;’ PICINIC SOBRE PASTIZAL

MIRADOR -

ESTACION FLUVIAL MIRADOR

PRADERA FLORIDA

a 3
= et
o o)
wn -
o © o
o N ol
c S = = Qo & = o i
\ © = = [l Q2 Icl e g
e e = =) e (v} a N o 0 o .
g g S g g g buw 7 o o T m w i
= = = ] = (0] ey ==
3 u © = = b= b} B = o (o] N (7] N ‘B 22 = @ n
] S 4 m g 8 = 2 3 mE = = g E S 5 E=TT I~
: A = By < =] T LTS o = = = 7] o o
a > 5a o =] Z a =2 = S @ S o 3 F o = ° ERG—
0 c = 0 o o o a > I} T s c — a 9 o o o= v w 9 h
LU n E ¢ cE 3 (ke © o8 2 © O o S © N =0 - 579 © u o =
e s = o = e - hw 0 = 0 N 3 c (= o = w0
v} o 35 = m 3 = o & 3 [T} = = 0 © oo O o QS aw =l I o o
© fw) £ & = ol —_— S 5 3 o =] c c e 6o o =
55 = 55 8 E® £ ER B BE @ "E 3 sz B T B 58 § 55 5
w — — b ot
=1 T Eanc 2ANE 2803 55 & £Lfunw ek GG e S 52w 2
UmmNOQ T = 0 00— I 20U UuUun~NU << U v« < n v oL >>-L >0 —uU R EE =
— _ == —_ —_ _ = = — _
£SES £8ES £E8ES £8ES £8ES £S8ES £8ES £E8ES ES8ES £S8ES
= oy O = o 0 = o 0 = o 0 = O = x 0 = x 0 = oy Q - e O = x O
29 50% S £ 0% S S0% Ot 0% 8t o095 o c o3 S-S 0% 25009 8:590%¢ S £ o3
= =2 U = = o = U = =Z U = =Z U = = =Z U = = o = U =
= o (¥ = a o = a U = A U = a o = A [¥] = a U = a (v = a (¥ = a (v
Yot Y mk Yo E ¢ wmkE Yot ¢ wmkE ¢ wmckE Y ot g & Yot
= 0 j==] = 0 - 0 =] - 0 = 0 = 0 = 0 f=]
e ] S = K= 3= a 5 = 0 3 'S el S = £2 3 'S a0 3= Na) S = =] S = e 3 =
ESE E= g E=SE E=S g ES g E=S g EsSE ES g ESE Es g
Sa 3 Sa s Sa 3> Sa 3 Sa 3 Sa 3 Sax S Sa 3> Sa S Sax S
e I 2 I = T = I = I = I = I = o = [ = I

FRANJA RIBERENA i 7 _ ARBOLADO GENERAL

w
o
= ° -
e U 0 S ' B b g c © @
2 g g 2 8 g E .- s B £ 5 g5 8
= £ @ = o (7] = n ] = = = o = LS S
= it c = o ® & I 5 - > = =i T ] ® S x
= ] g ¢ €3 5 | B ® B S 52 > o E T2 3
5 —1 e Hat: b
5 § & a2 g2 E w2 = om O Be 28 g 3 82 G
g 2 B g & 25 = a5 e =S s <& = 52 5§ Ea L
o © = 2 @ c o E e 2 s o e E c © e s q=b= e S e
= 2 £ 2 —= ” e = 5 =] =] = 5 s O E 4 E
b= c o5 £ o 2 [l RS c 5 Ec o= Am @ oon 2 £ @ G Lo P G
o S 5o € = B TE 5 =8 5 oo =T > FE-< UV wown <0 own
Eo & e @ 88 3= BB 2 c2 G vo= vo=g vo=d vo=n vo=n
DR e Sy o g 2 a 0. 80 T el it = =0 E U =0 Eu =0 E U L0 F U = U FE U
o =10 = n =0 = She @ n @S M a & O E — 5 2 F =5 0 E =5 S E =5 S E =5
[ = T w = N L =20~ O wuwme— nnumpE g"gg‘g EEE‘Q g-‘ggg g-gé_g gE’é:Q
o= vo=w o= o= vo=nm Z o= 5 Z 0= 5 T 29 =28 =298
Eu by ESEy S gE N SaElu =TuNERU G 2a G 2a G Sa G 29 G 29
E's 2 .2 E s ;W ES o & EE 2 & Es .2 [T [T [T [T [
£ X0 = 810 2 X0 £ X0 £ X0 5 5 20 5 Z¢ = L0 5 2.0
STt o5 St op St 55 S E ST SES3 I a0 oo o= s b = 5
23 =59 & U &y Ay 29 =59 E= g ES B2 E& ¥ ES ¥ EsS &
a ayg a ay (=% = = = e = = = £ = =
a a (v} (v} a (v} u (-1} [Slr=4 o [Slr=4 [Slr=4 [Shr=+¢
© o o b o 3 = 3 = 3
2 o g 2w S g wmg g msS ¢ mc 2 2 u = L 2 Lu = u
a =19 o =19 a8 =19 a8 =19 a8 =19
= = E E =
E= g E= g E= g E= g E= g
og S oI 3 o 35 oI S Sh= 381
= s = L = L = s = I



Ul W

- SALA PRINCIPAL
- FOYER

- BANOS

- ESCENARIO DUAL

- AREA DE CARGA Y DESCAGA

- CAMARINES INDIVIDUALES

- SALA DE EXPOSICIONES

- CAFETERIA
- BOLETERIAS Y RECEPCION

- AREA ADMINISTRATIVA

- RESTAURANT

- AREA GRASTRONOMICA

- HALL ACCESO ESCUELA DE ARTES
- AREA ADMINISTRATIVA DOCENTE
- VESTUARIOS Y LOCKERS

- MEDIATECA

- AREA DE DESCANSO

- BANOS

- DEPOSITO DE INSTRUMENTOS

- SALA DE ENSAYO

- AREA DE ABASTECIMIENTO

PLANTA BAJA (1:750)

PARQUE DE LA CONFLUENCIA CULTURAL —

ENSANCHE VEREDA
+ CORREDOR VERDE

MONTACARGAS
SALA TECNICA
DEPOSITOS

CAMARINES GRUPALES
BANOS
DESPOSITOS

DEPQSITOS DE LA SALA

BAJO ESCENARIO
ESTACIONAMIENTO GENERAL
ACCESO A PLANTA BAJA
SALIDAS DE EMERGENCIA

SUBSUELO/ESTACIONAMIENTOS (1:750)

AREA DE DESCANSO
MIRADOR

ESTACIONAMIENTO ?

SECTOR HIBRIDO
PICINIC SOBRE PASTIZAL

ESTACION FLUVIAL
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- SALA PRINCIPAL
- FOYER

- BANOS Y DEPOSITOS

- ESCENARIO DUAL

- AREA DE CARGA Y DESCAGA

- CAMARINES INDIVIDUALES

- AREAVIP
- SHOPS/SNACKS

- SALAS TECNICAS

- AULAS Y TALLERES
- BARIOS

- DEPOSITOS

PRIMER PISO/FOYER PRINCIPAL (1:750)

MONTACARGAS
SALA TECNICA
DEPQSITOS

CAMARINES GRUPALES
BARIOS
DESPOSITOS

A
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- SALA PRINCIPAL

- FOYER

- BANOS Y DEPOSITOS

- ESCENARIO DUAL

- AREA DE CARGA Y DESCAGA
MONTACARGAS
SALATECNICA
DEPOSITOS

- SALAS DE ENSAYO

- SHOPS/SNACKS

|| 8- AULAS Y TALLERES
9- BANOS

- DEPOSITOS

SEGUNDO PISO (1:750)

CIRCULACION VERTICAL ASCENSORES

AREA DE DESCANSO

LEsAN TRADOR
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1- ESTACIONAMIENTO
2- GRADAS MIRADOR
3- HALL PRINCIPAL Y AREA DE ESPERA

4- BANOS
5- CAFE

PLANTA ESTACION FLUVIAL (1:750)
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CIRCULACION VERTICAL ESCALERAS CIRCULACION HORIZONTAL

SRRERER

CORTE A-A (1:750)
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CORTE B-B (1:750)




PARQUE DE LA CONFLUENCIA CULTURAL é

CAMPO CON ASIENTOS REMOVIBLES PARA EVENTOS INMERSIFVOS

FACHADA VIDRIADA EN ACCESO

PLATEAR ALTA

ESTRUCTURA RETICULADO METALICO

ESTRUCTURA TABIQUES DE HORMIGON

EJES ESTRUCTURALES

ESCALERA PRINCIPAL

PLATEAR BAJA

USOS PLANTEADQOS SEGUN HORARIO

CERCHA

CUBIERTA METALICA

FACHADA METALICA ILUMINADA

METALICA

CIELORRASOS RCUSTICOS

TORRE DE TRAMOYA

PANELES MOVILES ESCENARIO DUAL

FACHADA METALICA PLEGABLE PARA ESCENARIO DUAL

SUBSUELO CON BAJO ESCENARIO

Horario Parque Costero Sala Principal Escenario Exterior Escuela de Artes Estacion Fluvial Restaurante
06-09 h Caminata, bici, running Silencio / mantenimiento Silencio Ensayos o clases teoricas Primeras salidas Desayunos
09-12 h Paseo, descanso, actividades ludicas Ensayos técnicos Silencio o eventos escolares Clases / talleres Flujo normal Abierto
12-15h Picnic, recreacion Silencio o preparacion técnica Eventos pequenos / abiertos Clases Flujo medio Almuerzos
15-18 h Juegos, cultura, talleres al aire libre  Montaje Funciones escolares o ensayos  Clases practicas Flujo constante Merienda
18-21h Conciertos, cine abierto, ferias Funciones / conciertos Evento masivo Cierre Ultimas llegadas Cena
21-00 h lluminacion + paseo Espectaculo nocturno Post-evento Cerrado Cerrado Cena + after
00-06 h Silencio / mantenimiento Limpieza Silencio Cerrado Inactivo Cerrado
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