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AGORA DE LOS INVENCIBLES - La Arquitectura como escenario de la vida civica: un homenaje
que trasciende la contemplacion.

La propuesta entiende Plaza Italia como un nodo dentro de una matriz de espacios publicos de
significancia cultural, social y ambiental. Busca recuperar su condicién de jardin urbano vy
articularla con el sistema de espacios verdes y civicos de la ciudad, consolidando la avenida
General Lépez como eje estructurante hacia el Paseo Civico que vincula la Legislatura con la Plaza
25 de Mayo.

La movilidad sostenible acompafia esta estrategia: se prioriza al peatdn, se incorpora la bicicleta
a la red existente y se pacifica la circulacién vehicular, recuperando superficie para el paisaje y la
vida publica.

Entendiendo al Palacio de la Legislatura como el lugar donde la sociedad transforma sus voces
en decisiones, el Agora de los Invencibles propone un espacio para encontrarse, debatir y
construir colectivamente. La arquitectura deja de ser limite para convertirse en escenario de la
vida civica, abierto a la apropiacion ciudadana.

La identidad de Plaza Italia se construye también desde la memoria de la inmigracién que le da
nombre. Sus monumentos y esculturas expresan distintas formas de la italianidad y dan cuenta
de una comunidad que llegd, se arraigd y paso a formar parte de la identidad santafesina. El
proyecto recupera estas huellas y las integra al recorrido cotidiano, haciendo confluir las
dimensiones cultural, social, politica y territorial.

La plaza se organiza a partir de un anillo exterior activo que concentra recorridos, patrimonio,
paisaje y actividades en torno a la Legislatura. El Museo Rosa Galisteo de Rodriguez constituye
uno de sus puntos de partida: su historia se derrama sobre la plaza mediante un desdoblamiento
del nivel que acompafia la topografia del Agora y prolonga el recorrido hacia su interior. El museo
extiende asi su memoria al espacio publico como museo itinerante a cielo abierto, capaz de
incorporar exposiciones, ferias y actividades temporales.

Sobre calle 4 de Enero se mejora la experiencia peatonal, extendiendo el paisaje del museo hacia
la plazay reduciendo el protagonismo vehicular. A su vez, un corredor vincula el lateral del museo
con la avenida y culmina en la Plaza de los Murales, incorporando un nuevo ambito cultural
ligado a la literatura, el muralismo y la poesia.

En el centro, el soterramiento de las cocheras de la Legislatura libera la superficie y transforma
la actual playa de estacionamiento en un nuevo escenario civico. La diferencia de nivel permite
construir el Agora mediante paisaje, gradas, rampas y escalinatas que abrazan radialmente el
vacio central.

El Agora se construye desde el vacio y la topografia. Su condicién polivalente permite que el
mismo espacio se transforme en jardin cotidiano, escenario cultural, feria, celebraciéon o
manifestacion ciudadana. Las gradas son simultdneamente tribuna, recorrido y lugar de
permanencia; el paisaje, limite y soporte de la vida colectiva.

Legislatura y Agora conforman el corazén de la propuesta: el escenario encuentra en el Palacio
su teldn de fondo. El socavamiento del terreno no solo construye el espacio de encuentro, sino
que libera visualmente al edificio y recupera su jerarquia institucional.

Los Mddulos Urbanos Versatiles M.U.V. constituyen microarquitecturas que incorporan
programa, escala y actividad al espacio publico. Mas que objetos aislados, funcionan como
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dispositivos adaptables que dan ritmo al recorrido y permiten trasladar parte de las actividades
del museo a la plaza. Segun su ubicacién, pueden convertirse en nodos de movilidad, espacios
de permanencia, soportes para exposiciones, ambitos ludicos o estructuras para actividades
deportivas y recreativas. Su sistema modular favorece una ejecucién sencilla, movilidad, bajo
mantenimiento y adaptacion a lo largo del tiempo. Sus estructuras metdlicas, ligeras y
permeables, construyen marcos de actividad sin imponerse sobre el paisaje.

La totalidad del proyecto se plantea bajo criterios universales de accesibilidad, resolviendo las
diferencias de nivel mediante rampas y recorridos continuos. El vehiculo se concentra
principalmente en el subsuelo, reduciendo su presencia en el entorno inmediato y liberando
superficie para peatones, bicicletas y otros modos sostenibles.

La estrategia paisajistica incorpora vegetacion nativa, respeta las especies existentes y refuerza
las estructuras vegetales del sitio. El eje de jacarandds y naranjos sobre General Lépez se
consolida, mientras el anillo incorpora nuevas especies y los ceibos sefialan la presencia de los
M.UV. La vegetacion aporta sombra, confort y biodiversidad, recuperando la plaza como
infraestructura verde.

El agua se integra mediante solados permeables, superficies absorbentes y sistemas de
captacion e infiltracién, complementados por dispositivos ludicos que permiten a las infancias
experimentar sus ciclos. El paisaje funciona asi como una infraestructura que absorbe, juega y
ensefia.

La materialidad prioriza soluciones econémicas, durables y de bajo mantenimiento. El hormigén
cepillado remite a los surcos del arado y el trabajo de la tierra; el hormigdn en bruto conforma
gradas y tribunas; y el ladrillo comun, calido y poroso, construye el espacio central y contribuye
a la gestion del agua.

Sintesis

La propuesta busca hacer de la historia un hecho vivo: algo que no se contempla, sino que se
transita, se habita y se comparte. La figura del Brigadier General Estanislao Lépez, ligada a la
identidad de la Provincia Invencible de Santa Fe con sus inmigrantes, encuentra asi un homenaje
que trasciende la memoria estatica para integrarse a la vida cotidiana. El Agora no propone
simplemente recordar un legado, sino hacerlo presente a través de la experiencia colectiva.



